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SIPOCLIPOK..
1. Leverandør
2. Input
3. Proces
4. Output
5. Kunde

Eksempel 1 Eksempel 2
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Mennesker Metoder Materialer

Maskiner Målinger Midler

Fiskebensdiagram – de 6 M’er
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Processer og 
forretningsgange

Organisering og 
arbejdsdeling IT og systemer

Kompetencer Kultur og holdninger Ledelse og 
planlægning

Fiskebensdiagram (lean)
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Vores arbejdsproces i dag…

1.

2.
Vores nye arbejdsgang …
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Den ideelle verden…

Vores forretningsgang i dag…

1.

2.

3.
Vores nye forretningsgang …

Alternativ metode…
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Prioritering af løsninger… 
Med udgangspunkt i Investering /Udbytte  & effekt
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